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I. Tema
"Future in Action: Innovation and Digital Literacy for Sustainable Growth"

II.   Pitch deck,
2.1 Business Summary
(Penjelasan tentang bisnis yang dijalankan),

2.2 Business Problem
Permasalahan yang dihadapi oleh industri dan kurasi masalah yang diangkat untuk menjadi dasar ide bisnis. Penjelasan masalah yang dipilih,

2.3 Market Size
Potensi pasar yang akan disasar yang dijabarkan dalam TAM (Total Addressed Market), SAM (Serviceable Available Market), SOM (Share of Market),

2.4 Solutions (Problem solutions fit)
Problem solution fit adalah ketika pendiri telah menemukan keselarasan antara kebutuhan atau titik kesulitan (pain point) pelanggan dan solusi bisnis yang ditawarkan melalui produk atau layanannya di industri yang akan dimasuki. Atau dengan kata lain, produk yang dibuat benar benar efektif memberikan solusi atas problem bisnis yang diangkat,

2.5 Business model
Model bisnis adalah serangkaian kegiatan dan proses yang digunakan perusahaan untuk menghasilkan pendapatan dan menciptakan nilai bagi pelanggannya. Deskripsi business model yang dijalankan, termasuk kondisi perkembangan produk atau layanan tersebut saat ini,

2.6 Product market fit - MVP (Minimum Viable Product)
    Berada di pasar yang baik dengan produk yang dapat memuaskan pasar itu,

2.7 Experiment selection (Discovery experiments & Validation Experiments)
type hipotesis yang diuji, banyak bukti yang dimiliki untuk hipotesis tertentu, banyak waktu yang dimiliki sampai titik keputusan besar berikutnya, NPS (Net Promoter Score), Retention rate & Churn rate, Customer lifetime Value, Bounce Rate, Growth Rate,

2.8 Experiment Sequences
Beberapa tahapan proses testing berdasarkan karakteristik industrinya,


2.9 Exit strategy (jika mencari investor)
Menjelaskan proses growth strategy sehingga mencapai valuasi tertentu dalam kurun waktu tertentu sesuai dengan ekspektasi investor,

3.0 Team
Menjelaskan latar belakang team akan relevansinya dalam kemampuannya dalam mengeksekusi ide bisnis yang dijalankan.

III.   Daftar Pustaka,
Berisi sumber atau rujukan yang digunakan dalam proposal (*Untuk penulisan Daftar Pustaka dan lainnya dapat dilihat di Pedoman Penulisan UNEJ)

Lampiran-lampiran
Berisi dokumen tambahan yang perlu ditambahkan, dapat berupa foto, gambar, dan lain sebagainya. 
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